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11. Instellen viertallen 
 
Instructie voor het instellen van viertallenbridge in het NBB-programma, voorbeeld voor 
A lijn. 
Het viertallenbridge kun je spelen met een even aantal en een oneven aantal teams. Bij een 
oneven aantal is er sprake van een zogenaamde driehoek. Die uitleg staat verderop. Nu 
wordt eerst uitgegaan van een even aantal teams. 
  

1. Start het NBB-programma. 
 

2. Klik op tabblad TEAMS. 
 

 
 

3. Klik bij Teams op TOEVOEGEN. 
 

 
 

4. Vul naam TEAM 1 en op korte naam T1 in (dit kan later weer aangepast worden). 
 

 
 

5. Klik op groen vinkje.  
 

6. Herhaal vanaf stap 3 en doe dit t/m team 8 (laatst ingevoerde team staat bovenaan). 
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7. Heb je typefoutje gemaakt, ga dan op die betreffende regel staan en kies voor 
Wijzigen. 

 
8. Klik weer op TEAM 1, nu kun je in het rechtervak de teamleden toevoegen. Kies 4 

namen van 2 koppels die in de normale competitie ook koppels zijn. 
 

9. Maak er 1 CAPTAIN. 
 

 
 

10. Ga naar TEAM 2 en kies weer 4 namen van 2 koppels die in de normale competitie 
ook koppels zijn. En maak er weer één Captain. 

 
11. Dit doe je ook voor team 3 t/m team 8. 

 
12. Sluit tabblad Teams.  

 
13. Klik op tabblad COMPETITIES. 

 
14. Klik in tabblad NIEUWE COMPETITIE AANMAKEN op NIEUWE 

VIERTALLENCOMPETITIE. 
 



 

11 Instellen viertalencompetitie.docx        Jos Stevens, laatst bijgewerkt: 13-8-2020 Pagina 3 van 10 

 
15. Klik op tabblad ALGEMEEN. 
 
16. Pas de NAAM aan op je speelmoment. 
 
17. Pas het aantal zittingen aan naar 7 (we spelen met 8 teams). 

 

 
 
18. Klik op tabblad LIJNEN, automatisch komt A tevoorschijn maar dit kun je aanpassen 

naar lijn B. 
 

19. Vul bij AANTAL WEDSTRIJDEN 1 in. 
 

20. Vul bij soort wedstrijd WEDSTRIJD MET WISSEL in. 
 

21. Vul bij aantal spellen 24 in. 
 

22. Vul bij spelgroepen 2 in. 
 

23. Vul bij spelgroepmethode AA/BB in. 
Het moet er dan zo uitzien (in dit geval is A lijn ingevuld): 
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24. Klik op tabblad DEELNEMERS. 
 

25. Zet de teams onder lijn A (8 stuks). 
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26. Klik op tabblad INDELINGSMETHODE. 
 

27. Vul bij indelingsmethode HANDMATIG in. 
 

 
 

28. Klik op tabblad REGLEMENTEN. 
 

29. Vul bij speelmoment het speelmoment van je middag of avond in (in dit voorbeeld 
Dinsdagmiddag). 
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30. Klik rechtsonder op VOLTOOIEN.  
 

31. Maak een nieuwe viertallen zitting aan. 
 

 
 
Na klikken op Nieuwe zitting verschijnt vanzelf dit scherm: 
 

 
 

32. Klik op tabblad DEELNEMERS, de tabbladen ALGEMEEN en LIJNEN zijn al 
ingevuld. 
 

33. Klik op tabblad DEELNEMERS. 
 

34. Zet de teams 1 t/m 8 in kolom links; kan in één keer door op  te klikken. 
 



 

11 Instellen viertalencompetitie.docx        Jos Stevens, laatst bijgewerkt: 13-8-2020 Pagina 7 van 10 

 
 

35. Klik op tabblad PAREN. 
 

36. Vul bij team 1 de 2 koppels in die daarbij horen, dit doe je ook bij de teams 2 t/m 8. 
 

 

 
 

 
37. Klik op voltooien. 
 

 
38. Hierna kunnen de gidsbriefjes uitgeprint worden en volgt de normale procedure om 

de zitting te starten. 
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Instellen van viertallen met een oneven aantal teams: 
 

Driehoek 

Bij een oneven aantal teams in een lijn kunt u het stilzittende team een bye geven, maar u heeft ook 
de mogelijkheid om drie teams in een driehoek te laten spelen. In de nu te spelen zitting spelen deze 
drie teams dan onderling tegen elkaar. Op deze wijze hoeft er geen team stil te zitten. 

Een driehoek aanmaken is eenvoudig. U doet dit als volgt: 

 

1. Als er teams aanwezig zijn, vink dan rechts de afwezige teams uit  (bv teams 4, 5 en 6) 

 

 

2. Druk op allen toevoegen (2 groene pijltjes)  

 
3. U wordt gevraagd of u een driehoek wilt spelen. Druk op Ja. 

 
 

Er wordt voor een driehoek altijd een aparte lijn aangemaakt, in bovenstaand voorbeeld is er dus een 
C-lijn aangemaakt voor de driehoek. 
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Als van te voren heeft besloten welke teams u in de driehoek wilt hebben kunt u op het lijnen tabblad 
alvast een extra lijn aanmaken met de Soort wedstrijd: " driehoek ". Dan kunt u de teams handmatig in 
de driehoek indelen. 

Opmerkingen 

• 
Let wel dat elke lijn maximaal één driehoek kan bevatten. Indien u twee driehoeken wil voor een 
bepaalde lijn, dient u twee extra lijnen toe te voegen. 

 

Driehoek in een zwitsers indeling 

Bij een Zwitsers indeling wordt een driehoek automatisch berekend. U kunt aangeven tot welk hoogste 
of laagste team uit de ranglijst u de teams in aanmerking wilt laten komen voor een zwitsers indeling. 
Hiervoor verschijnt automatisch het volgende scherm bij het aanmaken van de indeling. 
 

Middels dit scherm kunt u aangeven of teams vanaf een bepaald rangnummer niet meer in 
aanmerking komen voor indeling in een driehoek. Standaard is ingesteld dat alle teams in 
een driehoek ingedeeld kunnen worden (hoogste rangnummer is 1). 

  

 
 


